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STUDY OF UML DIAGRAMS USING AN APPLICATION WHICH SIMULATED
THE AUTOMATIC COFFEE MACHINE
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Abstract: This work aims to achieve applications that simulate the operation of a coffee
machine. This application is designed to allow students to learn logic information
technology the use of UML diagrams in programming engineering discipline.
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1. INTRODUCTION

Cet article présente une application en C# sous Microsoft Visual Studio 2012, qui fagonne le fonctionnement
d'une machine a café automatique en utilisant les principes de programmation orientée objet et de génie logiciel.
Développement d'applications s'effectue en respectant les techniques apprises de programmation et génie jouent
un rdle important dans le processus enseignement/apprentissage contexte ci-dessus.Le fonctionnement de
I'application et la maniére dont, les étudiants doivent comprendre la fagon dont les diagrammes UML.
Ci-dessous, nous présentons briévement quelques aspects fondamentaux de certains des diagrammes UML.

N'oubliez pas que le graphique utilise des cas d'utilisation [8] :

*  pour modéliser le contexte d'un systéme : détermination des limites du systéme et des acteurs avec lesquels
elle interagit.

*  pour modéliser une configuration requise : ce que vous devez faire systéme (d'un point de vue en dehors du
systéme) qui est indépendant de la fagon dont il est censé pour faire. Pour spécifier le comportement
entrainera. Le systéme apparait comme une boite noire.Ce qui est vu, c'est comment il réagit aux actions de
l'extérieur.

Diagramme de classes est utilis€ pour modéliser la structure (statique sur la vision) d'un systéme.
L'organigramme contient les classes et interfaces, les objets et les relations qui sont établissent entre eux.
Relations peuvent étre de type : Association, agrégation, généralisation, dépendance, réalisation.

Classes sont utilisées pour capturer le systéme pour étre développés de vocabulaire. Ils peuvent inclure :

»  abstractions qui font partie du probléme ;

* nécessaire a I'époque des classes de mise en ceuvre.

Diagramme de 1'Etat est utilisé pour modéliser le comportement d'un objet unique. Tableau des Etats spécifie
qu'une séquence d'Etats un objet traverse au cours de sa vie en réponse a des événements, ainsi que la réponse a
ces événements.

2. MONTAGE EXPERIMENTAL

Le schéma logique de fonctionnement de la machine a cafg, illustrée a la Figure 1, est une application permettant
de simuler le fonctionnement de la machine a café.Le panneau avant de I'application est illustré a la Figure 2.
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Fig.1. Le schéma logique de la machine a café.
o Café automatique = =

Choisissez boisson

1€
Espresso Insérer I'argent
Café long 1€
Café avec du lait 1€
. 1€ 5€
Cappuccino 1€

Cappuccino de chocolat 1€

Lait 1€
. MNiveau de sucre
The 1€
Chocolat chaud 15€
Lait au chocolat 15€
Nescafé 158

Fig.2. La facade de l'application automatique de café.
Mode de fonctionnement du programme est le suivant : Le formulaire principal est chargg, il appelle la fonction

CheckForEnoughMoney() qui vérifie si la boisson est supérieure au montant inscrit dans le dispositif et active
les touches correspondantes sur les produits dont le prix est inférieur au montant que vous avez entré.
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Fonction CheckForEnoughMoney() est une cascade d'if-else qui vérifie un cofit en temps de chaque produit. Les
prix des produits sont stockés dans un tableau « cofit ».

Sur le panneau, il y a 4 boutons, chacun associé a une somme d'argent, qui simule les montants d'argent que nous
pouvons entrer dans le dispositif. Lorsque vous appuyez sur un des boutons, la quantité augmente de la valeur
associée a chaque bouton sur le panneau pour afficher le montant total saisi et appelle de nouveau la fonction
CheckForEnoughMoney(), qui activeaya les produits pour lesquels le montant inscrit est supérieure au prix du
produit.

Le Comité estime en outre que simule un curseur pour ajuster le niveau de sucre et une progressBar montrant les
progres accomplis dans la préparation de l'appareil sélectionné. Sélection des produits se faite en appuyant sur le
bouton. Sur simple pression d'un bouton pour la sélection d'un produit, il fait la différence entre le montant que
vous entrerez et le colt du produit en calculant le reste, appelez la fonction CheckForEnoughMoney () pour voir
que si vous avez l'argent qui reste dans I'appareil photo pour un autre produit, le bouton Démarrer est activé et le
progressBar "libére le reste” .

3. RESULTATS ET DISCUSSION

Sur la base de la demande de tracer les principaux diagrammes UML [6], [7]. La figure 3 illustre les cas
d'utilisation de diagramme. Dans ce schéma, les deux acteurs sont présents, le fournisseur et le client.Le
fournisseur de service a pour mission de soutenir la machine a café, a savoir, il assainit il nourrit avec différentes
sortes de produits (café, lait, sucre, verres, etc.) et gére le monétaire (recueille de 'argent venant et insérez les
picces de monnaie pour le reste). L'utilisateur peut entrer dans 1'argent, choisissez un produit et servir le produit.
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. - approvisionnement en eau

pSe o P
ournisseur -
recharger X @
manque de produits  ----------2

_\4‘-‘ SO 7L

Ve

Entrez I'argent
placer de I'argent  =r----------- donner du repos a I'argent

"""
-

- ——

X Préparation pour la boisson
le client 3

Servir produit choisi

Fig. 3. Le diagramme des cas d'utilisation.
Dans la Figure 4 montre le graphique des activités du point de vue du client.ll introduit I'argent, mis en place le
niveau de sucre, sélectionnez un produit, choisissez un produit, si l'argent n'est pas assez d'argent marketing est
retourné, s'il n'y a qu'aucun produit sélectionné n'est a choisir un autre produit. Si le produit est la et I'argent n'est
pas suffisant, la préparation du produit. En fin de compte, le client récupére la préparation du produit.

La figure 5 illustre le diagramme de classes, comme a été implémentée dans la demande.
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Fig. 4. Diagramme d'activité.
Fig. 5: Diagramme de classes.

4. CONCLUSIONS

En effectuant ce travail, il chercha un enseignement de méthodes peuvent étre utilisées dans le processus
d'apprentissage, d'utiliser des diagrammes UML. L'application est un outil pour les étudiants de troisiéme année
de programmation préalablement au symposium renseignements technologie spécialisation discipline
d'ingénierie.

Les méthodes utilisées dans 1'application sont enseignées selon ce qui précéde mentionné, et la demande est un
exemple de mettre en pratique les notions théoriques.

Le programme peut étre amélioré et développé, principalement par le biais de I'ajout de nouvelles fonctions,
comme l'attribution d'argent placé a huis clos si j'ai changé d'avis sur l'achat d'un produit de la machine
distributrice. A I'avenir, il veut une implémentation a l'aide de matériel et équipement, et ici nous envisageons la
possibilité d'obtenir un formulaire en utilisant un Arduino avec plates-formes ou Raspberry Pi.
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