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Never ending story: the transmedia myth of Don Quijote as the product of a weakly-
connected community of multimedia artists

Notre analyse porte sur un corpus de Transmedia Storytelling (Jenkins, 2011),
constitué autour du mythe littéraire (Dabezies, 1999) de Don Quichotte. Pour
’analyse de ce corpus, on se sert d’une adaptation de la définition du mythe tel que le
comprend Lévi-Strauss (1978). Plus précisément, on entend par mythe un corpus
inter- et transmédiatique qui se confond avec la totalité de ses variantes disponibles
sur différents supports et dans divers médias. Pour les besoins de 1’analyse, on définit
et ’on distingue plusieurs aspects de I’intertextualité: technologique, visuelle,
algorithmique, de traduction. La définition de Jenkins (2011) envisage une «
expérience unifiée » et assez bien « coordonnée » de la réception et de la création des
Transmedia Storytellings. Par rapport a cette acception, on s’intéresse plutot a des
communautés des créateurs qu’on propose d’appeler faiblement « coordonnées ».
Key-words: Transmedia Storytelling, myth, Don Quixote, intertextuality, coordinated
entertainment experience

I. Argument.

Céand Don Quijote iese in decor, iar biblioteca devine digitala

Cum 1l citeste era digitald pe Don Quijote? Pe Don Quijote cititorul, calatorul,
justitiarul, incurca-lume, idealistul, fantastul, utopicul, nebunul intelept, cetitean al
Republicii literelor, aflat in raspar cu o ordine a lumii céreia 1i prefera ordinea cartii.
Pe scurt, candidat de succes la titlul de cavaler al Ordinului Bibliotecii, daca asa ceva
s-ar fi inventat pe la 1600.

Istoria ,,iscusitului hidalgo™ s-a dovedit rezistentd in timp si foarte ofertanta
pentru creatorii care transfera povestea eroului din romanul cervantin pe o diversitate
de suporturi de expresie: reprezentare dramatica, muzica, joc de marionete, opera,
balet, desene animate, bedtime-stories, audiobooks, jocuri video, diferite gadgeturi de
folosinta cotidiana, site-uri etc. S-a constituit astfel un bogat corpus narativ mixt, de
factura transmediala. In acceptia lui Henry Jenkins, deja clasicizati,

transmedia storytelling represents a process where integral elements of a fiction
get dispersed systematically across multiple delivery channels for the purpose of
creating a unified and coordinated entertainment experience. Ideally, each
medium makes it own unique contribution to the unfolding of the story?.

1 Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Baciu.
2 Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Baciu.
3 Cf. Henry Jenkins, ,,Transmedia 202: Further Reflections”, Confessions of an Aca-Fan: The
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Definitia lui Jenkins vizeaza o ,.experientd unificatd si coordonata” de
receptare si, intrucatva, de realizare. Intr-adevir, au retinut atentia cercetatorilor mai
ales acele transmedia storytellings produse de comunitati puternic coordonate,
precum compania Marvel Entertainment sau echipa care a lucrat, pe mai multe media,
la diferite versiuni ale aventurilor lui Harry Potter (roman, film, piesa de teatru, joc
video). Par totusi sa nu se bucure de acelasi interes din partea cercetatorilor creatiile
transmediale produse de comunitati (pe care propunem sa le numim) slab coordonate.
Acest concept, pe care 1l introducem aici, desemneazd comunitati de realizatori
independenti, care comunicd adesea doar indirect intre ei, prin intermediul unui
inventar comun de produse §i reprezentdri culturale, transmis pe diferite canale si
medii de expresie. Asupra unui asemenea fenomen de transmedia storytelling, creatie
a unei comunitati mai degraba slab coordonate, dar semnificativ atagate de ,,Omul din
La Mancha”, ne oprim in continuare.

Publicului contemporan, mai ales celui tanar, ii sunt familiare personaje
precum Bilbo Baggins — desprins din trilogia romanesca Lord of the Rings a lui J. R.
R. Tolkien — si Harry Potter, eroul eponim al unei serii de romane fantastice semnate
de J. K. Rowling. Povestile unor astfel de personaje se continua insolit, prin trecerea
lor din literaturd in alte medii de expresie — film, joc video, joc mecanic (flipper),
teatru, musical. Aceste replici si prelungiri transmediale prilejuiesc un alt tip de
experientd decét aceea a lecturii. Ele ne apar ca un fenomen simptomatic pentru iesirea
din era Gutenberg, chiar pentru digital turn in cultura contemporana. Se recupereaza
astfel spiritul literaturii, desi forma care ni-1 restituie este alta, adaptata unor noi medii
si mijloace de expresie, alternative la cartea tiparitd de odinioara. Don Quijote este
poate mai putin cunoscut publicului larg de astadzi, consumator al unor forme de
cultura populara relativ recenta, precum heroic fantasy, SF, video games. Totusi eroul
cervantin se adapteaza surprinzator unor medii de expresie inovative. Este ceea ce
incercam sa punem in evidenta in cele ce urmeaza.

I1. Metodologie: mit si ,intertextualitate transmediatica”

Anterior, am studiat produse multimedia precum Hatsune Miku* si clipurile
Nightcore®, create de alte comunitati slab coordonate de realizatori. Cercetarea de fata
completeaza si largeste, asadar, preocuparile noastre mai vechi. Comparatismul literar
se extinde actualmente citre zona studiilor inter- si transmediale®. Traditional, eroul

official weblog of Henry Jenkins, 2011, http://henryjenkins.org/ blog/2011/08/
defining_transmedia_further_re.html.

4 Dan Popa, ,,Fenomenul Hatsune Miku, avatar 3D sau cantireatd virtuali?”, in Studii §i
cercetari stiintifice. Seria Filologie, 34 (2015), pp. 137-152.

° Dan Popa, ,Nightcore: variatia elementelor suprasegmentale si implicatiile ei
comunicationale”, in Studii si cercetari stiintifice. Seria Filologie, 37 (2017), pp. 193-205.

6 Un exercitiu de acest fel am incercat in Nicoleta Popa Blanariu & Dan Popa, "A Mythological
Approach to Transmedia Storytelling", in Renira Rampazzo Gambarato and Matthew Freeman
(eds.), The Routledge Companion to Transmedia Studies, New York and London, Routledge
Taylor and Francis Group, 2019, pp. 447-454. Similar, Asun Lopez-Varela Azcarate,
,»Technopoiesis: Transmedia Mythologisation and the Unity of Knowedge. An Introduction”,
in Icono 14. Revista cientifica de Comunicacion y Tecnologias emergentes, 15 (1), pp. 1-34.
De asemenea, Nicoleta Popa Blanariu, "Transmedial Prometheus: from the Greek Myth to
Contemporary Interpretations", in Icono 14. Revista cientifica de Comunicacion y Tecnologias
emergentes, 15 (1), 2017, pp. 88—107 si Nicoleta Popa Blanariu, "Alternative Insights into
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unei opere literare poate fi studiat prin punerea sa in relatie cu personaje din alte texte
aflate Tn raport de filiatie ori analogie cu primul. La aceasta abordare se adauga, destul
de recent, cele derivate din afinitatile literaturii cu jocurile video, desenul animat si
animatiile 3D, care nu intrd in aria de interes a comparatismului traditional. Intr-o
anumitd masurd, inter- si transmedialitatea prelungesc domeniul deja consacrat al
intertextualitatii — asa cum o definesc Julia Kristeva’, Michael Riffaterre®, Gérard
Genette® — si, in termenii lui Genette, pe cel al ,,transtextualititii”.

Don Quijote, cu multitudinea de opere derivate din romanul originar, dintre
care primele au aparut chiar In cursul vietii lui Cervantes — de pilda, transpunerea
teatrala realizata in 1605 de catre Guillen de Castro — poate fi considerat nucleul unui
veritabil mit. Avem in vedere maniera in care infelege André Dabezies™ mitul literar:
0 naratiune simbolica, organizatd in jurul unui personaj care exercitd o anumita
»fascinatie” asupra publicului din diferite epoci si culturi. Aceasta fascinatie are,
potrivit lui Dabezies, consecinte ,,idealizante” sau ,,repulsive”. Ea explicd, in buna
masurd, consecventa cu care, de-a lungul timpului, povestea lui Don Quijote a fost
transferatd, completata, uneori distorsionata pe alte medii de expresie. O asemenea
»fascinatie” alimenteaza creativitatea si spiritul ludic ale realizatorilor care propun
variate replici la personajul cervantin, recontextualizate geografic, temporal, cultural
sau mediatic.

Corpusul nostru se poate examina, asadar, prin prisma adaptarii definitiei lui
Claude Lévi-Strauss la specificul naratiunii transmediale!. Potrivit acestuia, mitul se
confundi cu ,,ansamblul variantelor sale”*? Atat in societatile arhaice si traditionale,
cat si in lumea contemporana, globalizata si digitalizata, aceste variante sunt puse in
circulatie prin diverse medii de expresie care, la randul lor, influenteaza forma pe care
0 ia povestirea mitica. In societatile arhaice, miturile fondatoare, in diferitele lor
variante, sunt constant rememorate. Pe de o parte, prin ritu(alu)rile periodice, cu
componenta lor dramatica si coregrafica, cu aptitudinea mimetic evocatoare (si astfel
performativa, in sensul filosofiei austiniene™ a limbajului) a diferitelor elemente
rituale, intre care costumele si accesoriile protagonistilor. Pe de alta parte, prin imagini

Comparative Literature: Interdisciplinary, Intercultural, Intersemiotic. Dancing Ekphrasis and
Transmedial Narrative”, in Asuncion Lopez Varela and Ananta Sukla (Eds.), The Ekphrastic
Turn: Inter-art Dialogues, Champaign (University of Illinois Research Park), Common
Ground Publishing, 2015, pp. 130-167.

7 Julia Kristeva, Séméiotiké. Recherches pour une sémanalyse, Paris, Seuil, 1969.

8 Michael Rifaterre, La production du texte, Paris, Seuil, 1979.

9Gérard Genette, Introduction a I’architexte, Paris, Seuil, 1979; Gérard Genette, Palimpsestes.
La littérature au second degré, Paris, Seuil, 1982.

10 André Dabezies, Le mythe de Faust, Paris, Armand Colin, 1999.

11 Aceasti adaptare este propusi si exemplificatd in Popa Blanariu & Popa, op. cit., pp. 447—
454.

12 Claude Lévi-Strauss, Antropologia structurald, traducere de 1. Pechet, prefati de Ion Aluas,
Bucuresti, Editura politica, 1978.

18], L. Austin, Cum sd faci lucruri cu vorbe, traducere de Sorana Corneanu, Pitesti, Paralela
spectacolului in Nicoleta Popa Blanariu, «Le signe agissant. D'une sémiologie de la mimesis
vers une pragmatique de la performance», in Signa. Revista de la Asociacion Espaiiola de
Semiotica, 26 (2017), pp. 493-509; Nicoleta Popa Blanariu, "Towards a Poetics of
Performance: Embodiment and Verfremdungseffekt as Fuzzy Aspects of Acting", in The
International Journal of the Humanities: Annual Review ,vol. 10 (1) (2013), pp. 79-91.
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si practici integrate vietii curente. In aceasti privintd, este relevanti folosirea
simbolisticii cosmogonice — sarpele primordial, arborele vietii, muntii de la inceputul
lumii — in existenta cotidiana sau in riturile de trecere ale populatiei Dayak din Insula
Borneo'*: in constructia si decorarea casei, in celebrarea marilor momente ale vietii
sau ale anului — nasterea, nunta, moartea, ceremoniile de Anul Nou. Tn astfel de
colectivitati structurate dupa tipare de viata stravechi, functia paradigmatica a mitului
este confirmata prin transpunerile lui transmediale in varii contexte de existentd. Sub
unele forme, fenomenul se prelungeste pana la practicile culturale ale metropolelor
contemporane.

Adaptand definitia Iui Lévi-Strauss, putem spune ca mitul este un corpus
inter- si transmedial, constituit din totalitatea variantelor sale, vehiculate prin diferite
medii de expresie. Vom folosi aceastd acceptie in continuare. Ne intereseaza, prin
urmare, 0 serie de aspecte privitoare la (re)constructia transmediala — pe diferite
suporturi de expresie si cu o serie de consecinte la nivelul semnificatiilor reprezentarii
—in raport cu naratiunea prototip, asa cum se prezinti ea in romanul lui Cervantes. in
mod special, avem in vedere ,,invariantii”*® si variabilele mitului Iui Don Quijote, care
se manifesta prin replicile transmediale ale personajului cervantin.

In 1991, Marsha Kinder'® asimileaza transmedialitatea unui caz particular de
intertextualitate. Mai exact, prin transmedia ea desemneaza relatia intertextuald
stabilita Intre filme, animatii tv si jucdrii pentru copii. Pentru situatii similare, vom
folosi in continuare formula ,intertextualitate transmediatica” (transmedia
intertextuality'”). Vom vorbi despre intertextualitate vizuald atunci cand vom examina
comparativ doud secvente video care prezintd similitudini. Pentru necesitatile analizei,
introducem, de asemenea, conceptul de intertextualitate tehnologicd. Cu o definitie
de lucru, putem spune ca intertextualitatea tehnologica descrie specificul receptarii
unui produs media pe baza identificarii unor elemente de retorica vizuala datorate unei
conjuncturi tehnologice. In acest caz, tinem seama de acceptia pe care o da Rifaterre®
intertextualitatii: ,,intertextualitatea descrie specificul receptarii unui text pe baza
identificarii unor elemente retorice ale acestuia, care pot fi puse in legiaturd cu
fenomene similare, din alte texte literare”. Pentru Rifaterre, continuarea operei de
citre cititor este o dimensiune importantd a intertextualitatii. Opera este, In mod
esential, ,,deschisa™®. In era digitala, prin contributia cititorului, opera se prelungeste
in reflectarile si transpunerile ei transmediale.

Uneori, intertextualitatea — cea tehnologica, in special — este rezultatul unei

14 Mircea Eliade, Nostalgia originilor. Istorie si semnificatie in religie, traducere de Cezar
Baltag, Bucuresti, Humanitas, 1994, p. 124.

15 Jean Rousset analizeazd mitul lui Don Juan, identificand, in diferitele lui variante, o serie de
Linvarianti” si ,,variabile”. (Jean Rousset, Mitul lui Don Juan, trad. de Angela Martin, cu o
introducere de texte ilustrative, tradusa de Meri Antonescu, Bucuresti, Univers, 1999, pp. 19—
163).

16 Marsha Kinder, Playing with Power in Movies, Television, and Video Games: From Muppet
Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles, University of California Press (November 23, 1991),
Jorge Ignatio Mora Fernandez, ,,Elementos Narrativos que Sirven para Generar Convergencies
e Inteligibilidad en Narrativas Transmediaticas o Narativas Interactivas Lineales”, Icono 14,
vol. 15 (1) pp. 186-210.

17 Cf. Marsha Kinder, Transmedia networks, http://marshakinder.com/concepts/o11.html.

18 Michael Rifaterre, La production du texte, Paris, Seuil, 1979, p. 9.

19 Umberto Eco, Opera deschisd, traducere de Cornel Mihai Ionescu, Pitesti, Paralela 45, 2006.
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conjuncturi create de mediul de expresie folosit si de particularitatile lui tehnice. O
retorica vizuald asemanatoare sau identica, in creatii digitale diferite (videogames,
animatii 3D, modele 3D), se poate datora, de pilda, unor constréngeri tehnice. Astfel,
nevoia de a insera intr-un mediu 3D sprite-uri 2D a condus, in anii 1990, la decorarea
spatiului 3D mai ales cu corpuri de rotatie (butoaie, stalpi, inamici sferici). Acestea
din urma au insusirea de a arata la fel din orice directie ar fi privite. Drept urmare, ele
permiteau o realizare mai lesnicioasd a decorului, deoarece nu necesitau o modelare
3D, deci nici un procesor cu putere mare de calcul. Nefiind nevoie de un computer
puternic, jocul devenea accesibil unui public mai larg. Asadar, similitudinile de
retorica vizuala — prezenta unor motive grafice comune, precum cele sugerand corpuri
de rotatie — permit stabilirea unor relatii intertextuale de un fel aparte. Sursa lor este
mai degrabd o constrangere tehnica decét o intentie esteticd. In acest caz, raportul
intertextual se instaleaza ca urmare a faptului ca ,,mediul” (cu mijloacele de expresie
pe care le permite el) este perceput ca ,,0 parte a mesajului”?,

III. Aspecte practice ale intertextualitatii transmediale: vizuala,

tehnologica, algoritmica, de traducere

O anumita intertextualitate vizuala care apare in corpusul investigat are, in

opinia noastra, mai multe surse:
1. Exista o intertextualitate tehnologicd, provenita din felul in care se realizeaza
imaginile 3D in medii ca Unity, Realtime Engine si altele similare. Realizatorii au la
dispozitie o piatd de modele si componente 3D din care pot include, gratuit sau contra
cost, modelele in productiile proprii. De asemenea, marii producatori de multimedia
au colectii proprii de modele 3D. Exista si o piata libera, de pe care se pot achizitiona
modele 3D. Ca efect, este posibil ca acelasi model 3D sa fie folosit Tn mai multe
productii multimedia, realizandu-Se un raport de intertextualitate tehnologica. Odata
cu refolosirea modelului, se pot transfera, voluntar sau involuntar, unele semnificatii
ale acestuia.

De exemplu, filmului si, respectiv, jocului video Donkey Xote li s-a reprosat
ca folosesc magarusul din Shrek [71]. (Fig. 19, 20, 4647, 72 si eticheta dvd-ului
confirma asemanarea si provenienta comuna: aceeasi echipa a realizat filmul Shrek si
jocul Donkey Xote). O similitudine de aceeasi natura este totodata intre jocurile video
asociate, Donkey Xote si Shrek 2.

2. O relatie de intertextualitate vizuala identificam in filmul Donkey Xote, Tn scena
demascarii cavalerului (care se dovedeste a fi Dulcineea). Gainile din asistenta stau
pe niste butoaie care inchipuie un podium. Butoaiele, de dimensiuni diferite, sunt
numerotate, sugerand un final de competitie sportiva (Fig. 48). Intr-o competitie sunt
angajati Don Quijote si cavalerul necunoscut, insd nimic din desfasurarea actiunii nu
pare sa recomande galinaceele pentru un premiu. Motivul grafic al podiumului de
premiere (Fig. 48) isi gaseste totusi o explicatie. El poate fi o aluzie la o bogata serie
de jocuri video de competitie, in care avatarurile jucatorilor sunt urcate, la final, pe
podium. Reamintim cd potrivit lui Genette?, intertextualitatea este o relatie de
coprezenti intre doud sau mai multe opere, realizata prin citare, plagiat sau aluzie. In
raport cu nucleul de invarianti ai mitului lui Don Quijote, o astfel de secventd este,

20 Cf. Marshall McLuhan, Understanding Media: the Extentions of Man, Cambridge, The MIT
Press,1994.
2L Gérard Genette, Introduction a I’architexte, Paris, Seuil, 1979, p. 87.
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evident, o variabila.

3. O alta forma de intertextualitate tehnologica este, in opinia noastra, cea pe care o
putem numi algoritmicd. Aceasta provine din algoritmii si structurile de date folosite
independent de intentia estetica a realizatorilor graficii §i ambientului sonor. Astfel,
unele elemente (texturi, modele, sprite-uri, sunete) pot diferi ca aspect perceptibil de
la un joc la altul, dar dinamica lor (inventarul de miscari) raméne aceeasi.
Comportamentul unitar este urmarea folosirii acelorasi algoritmi si structuri de date
de citre proiectant. In jocul video Donkey Xote (Fig. 19), magarusul culege scutul si
monedele de pe traseu, asemenea personajelor din alte jocuri (de pilda, din clasicul
Heretic 2). Asadar, algoritmii si structurile de date se pot pastra, in timp ce se schimba
decorul, personajul si obiectele de colectat. Culegerea monedelor, bulinelor, cireselor
sau altor elemente pentru a obtine puncte este un motiv frecvent si foarte vechi in
jocurile video. Tl intalnim ncepand cu jocurile 2D care au drept suport o matrice.
(Dintre acestea, Pac-Man, creat in 1980 si Snake sau Blockade, din 1976, au fost foarte
populare.) Tn jocurile matriceale, este relativ simplu de introdus un anumit element
(valoare, imagine, piesa, figurind) intr-o casutd a matricii care reprezinta tabla jocului.
Aceasta poate fi realizata printr-o simpla atribuire, de felul T[i,j]=".". (,,T” este tabla
de joc, matricea. Indicii i, j precizeaza linia, respectiv coloana, iar ”.” este elementul
de introdus). Colectarea obiectului din pozitia i, j este relativ usor de programat, lasand
pe tabla, in locul lui, simbolul spatiu (” ). Drept urmare, jucatorul inregistreaza un
avantaj: cresterea scorului, marirea numarul de monede, de puncte ori sporirea
energiei avatarului sau. In acest caz, instructiunea din program ar putea fi puncte +=
10 sau puncte = puncte +10. La fel de simplu este de testat dacd iIntdlnesti o
recompensa Sau de programat ridicarea obiectului colectabil si marirea punctajului,
practic in doar trei instructiuni (omitand punctuatia).

If (T[i,j]==".")
{

Thil=""
puncte += 10 ;

¥

Tn momentul Tn care aceste jocuri s-au mutat in medii 3D, au fost reimplementate Tn
medii 3D si actele de culegere ale acestor bonusuri, energii, arme, scuturi sau
recompense, chiar dacd matricea — tabla (ca de sah a) jocului — disparuse.
Recompensator si apreciat, actul de a culege ceva util, cu evidentd relevanta
antropologica, se mentine in noile jocuri, dar are altd implementare si face apel la alte
elemente tehnologice (colliders).

4. Un alt aspect al intertextualitatii regasim in serialele SF, in jocurile pe calculator
sau pe dispozitive portabile, in jocurile video de sala, in serialele de desene animate.
Este un raport intertextual instituit atunci cAnd Don Quijote se confrunta cu personaje
negative, n diferite decoruri si epoci istorice: vrajitoarea, mumia, totemul zburétor,
leul, sarpele, scheletul animat luptator, un Mos Craciun (Fig. 49) agresiv, malefic,
Dracula (Fig. 50) etc. Alteori, eroul intdlneste un personaj din altd opera, pozitiv de
asta data, precum Robin Hood, in serialul Don Coyote and Sancho Panda. Se intdmpla
totodatd ca Don Quijote sa fie un personaj episodic, ale carui drumuri sd se intretaie
cu acelea ale protagonistilor, ca in serialul SF Ark I1.

5. La randul lui, un scenariu de videogame poate fi elaborat intertextual. Un serial
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japonez de desene animate (Zukkoke Knight — Don de La Mancha) si jocul video Super
Don Quixote se sprijina pe acelasi tipar narativ. El incepe, ca in basme, cu rapirea
printesei, urmata de plecarea eroului in célatorie, alegerea insotitorului, depasirea
probelor, invingerea dusmanului, parasirea fortaretei, reintalnirea eroului cu aleasa
inimii lui si refacerea cuplului.

6. Iatd un exemplu de intertextualitate in sensul clasic, prin reluarea unui anumit motiv
al imaginarului narativ. Felul in care ies si intra personajele intr-un spatiu-timp
fantastic este aproape acelasi in episodul Ghostbusters [53], in Cartea Cartilor (desen
animat [74] sau animatie 3D), in filmul Harry Potter si Camera Secretelor [105], Tn
filmul de actiune Last Action Hero (Ultima Aventurd) [106]. Tn episodul Ghostbusters,
Don Quijote si Sancho ies din cartea lui Cervantes, pe care o citeste fiul fermierului.
In Cartea Cirtilor, eroii transcend spatio-timpul cu ajutorul Bibliei. Tn Harry Potter si
Camera Secretelor, eroul calatoreste in trecut, intrdnd si iesind din jurnalul Iui Tom
Cruplud — Cap de mort [105]. Tn Last Action Hero, se trece din realitate in fictiune si
inapoi, via ecranul de cinema, cu ajutorul biletului magic (si al impulsului luminos
declansat de explozia unui calup de dinamita). In toate aceste secvente, apare, ca motiv
recurent si releu intertextual, o ceatd luminoasa, care invaluie personajele la momentul
trecerii dintr-o lume Tn alta. Tn literatura SF, motivul cetii dintre lumi poate fi urmarit
retrospectiv pani la Maurice Renard, Le brouilard du 26 octobre (1913)%. Tn jocul
video Kingdom Hears (un fel de Final Fantasy cu elemente Disney, Fig. 51), se intra
in cartea care se deschide la pagina unei harti [75]. Trecerea de pe hartd in lumile
virtuale este un element comun in jocurile video, Tn care mai multe episoade sunt
reunite prin aceeasi harta, care are rolul de index al spatiilor de strabatut.

7. Tn jocul video Super Don Quixote, la final, aparitia funicularului cu care cei doi,
Don Quijote si printesa Isabella, evadeaza din castel, este comparabild cu o scend din
filmul Where eagles dare (Acolo unde se avinta vulturii).

8. Tn Don Quijote — A Dream Tn Seven Crystals, plecarea finali a eroilor se face pe un
cal inaripat, asemanator cu Pegas, tot cu rol de salvator (Fig. 52).

9. Datorita naturii multilingve a corpusului si subtitrarilor, apare un fel de
intertextualitate de traducere, atunci cand traducerea adaugi elemente noi. in filmul
de animatie 3D Donkey Xote, marsul gainilor instruite de Rocinante (Fig. 19) este o
aluzie la marsul soldatilor din filmele de comando, evocat in manierd parodica.
Folosind formula Hai Ho, Hai Ho, inexistenta in original, autorul subtitrarii in limba
romana adauga textului tradus noi conotatii, prin aluzia la marsul piticilor [103] din
desenul animat Snow white and the seven dwarfs (Alba ca zapada si cei sapte pitici)
produs de Walt Disney (Fig. 53).

IV. Un corpus transmedial si intertextual adnotat

Ne-a atras atentia la mitul lui Don Quijote faptul ca el apare intr-o serie extrem
de bogata de reprezentiri transmedia. Romanul lui Cervantes a atras in timp numerosi
creatori: realizatori de teatru si film, artisti vizuali (Picasso, Dali), creatori de jocuri
video si animatii 2 D sau 3 D, papusari, sculptori ori creatori de suveniruri, designeri
de produse, realizatori de desene animate etc. Drept efect al muncii lor de creatie,
personajul cervantin transcende spatiul si timpul romanului care 1-a consacrat,
traversand o vasta arie culturala si geografica, din zona arctica (Fig. 15) pana la tropice

22 Maurice Renard, ,,Le brouilard du 26 octobre”, In Monsieur d’Outremort et autres histoires
singuliéres, Louis-Michand, 1913, pp. 129-197.
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(Fig. 2), in compania unei multitudini de personaje, inclusiv a unora din filmele SF.
Intrucat multimea articolelor si studiilor de specialitate despre Don Quijote,
scrise Tn peste 7 limbi de larga circulatie si insumand peste 14000 de titluri, ar solicita,
potrivit unor opinii, un volum de studiu de peste un deceniu®®, am delimitat un corpus
de analizd mai restrans. Acesta este constituit in principal dintr-o selectie de
inregistrari disponibile pe site-ul YouTube si din alte materiale cu acces liber online.
Corpusul a fost stabilit agsa incat sa se poata evidentia principalii ,,invarianti”
(elementele tipice) si variabilele (elemente atipice ale) povestii lui Don Quijote.

1V. 1. Audiobook

Tehnica s-a democratizat. Daca in anii 1990, un produs ca Sound Forge
presupunea o investitie, acum sunt disponibile numeroase softuri de inregistrare
gratuite. De pilda, foarte cunoscutul Audacity si o serie de editoare video gratuite. O
varianta care poate fi pusd in legatura cu audiobooks este lectia de limbi straine.
Povestea celor doua personaje, cu bogatul ei vocabular extras atat din planul fantastic,
cat si din cel realist, poate oferi material pentru lectii de limba straina [84], [98]. Ar fi
de asteptat ca indepartarea audiobookului de text sa fie minima, in raport cu celelalte
media.

IV. 2. Cartoon

Acesta este de mai multe feluri: desene animate cu personaje umane [73],
inclusiv repovestirile; bedtime-stories [45] (povestiri rezumate); lectiile de limbi
straine realizate cu imagini de desen animat. Alte desene animate sunt realizate Tn stil
de fabula, cu un coiot si un panda care se numesc Don Coyote si Sancho Panda
(Adventures of Don Coyote and Sancho Panda) [44].

O clasa noud de produse media o constituie desenele animate 3D realizate pe
computere, folosind modele 3D si alte tehnologii analoage celor specifice jocurilor
video sau filmului Toy Story: Donkey Xote [58] este doar un exemplu. Pe YouTube
sunt si o serie de productii de amator, ale animatorilor 3D. De aceste grupe de desene
animate ne vom ocupa in continuare.

1V. 3. Baletul Don Quijote

(coregrafia de Marius Petipa, muzica de Ludwig Minkus)

3.1. In spectacolul realizat de Stara Zagora Opera [1], se remarci miscirile joase si
infricosate ale unui Sancho speriat la gandul plecarii Th necunoscut. Prin contrast, Don
Quijote, cu lancea ridicata spre dreapta scenei (semnul viitorului in codificarea
psihologica a spatiului), prefigureaza infruntarile cavaleresti (Fig. 8), in timp ce
Sancho il trage inapoi, Incercand sa il intoarca spre zona familiard a trecutului sau de
cititor impatimit. Decorul cuprinde 1n stanga rafturile de carti, iar In dreapta, adica
spre viitor, morile de vant. Ceea ce corespunde cu desfasurarea naratiunii. Chiar si
cand agitd sabia sau lancea Indreptatd spre stanga sus, Don Quijote paseste spre
dreapta, in anumite secvente din inregistrarea [1].

In scena initiala (Fig. 1) din [18], la fel ca in roman, Don Quijote desfiinteaza
granita dintre real si fictional. Eroul traverseaza sala, printre randurile de spectatori,
indreptandu-se spre scena, insotit de scutierul Sancho Panza. El parcurge spatiul dintre
sirurile de scaune, semnaland inca o datd fragilitatea limitei dintre real si imaginar,

23 Magdalena Barbaruk, The Long Shadow of Don Quixote, Peter Lang GmbH, 2015.
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asupra careia atrag insistent atentia contemporanii baroci ai lui Cervantes,
Shakespeare sau Calderon de la Barca, de pilda. Procedeul revine adesea in teatrul
modern.

3.2. In coloana sonori a baletului Don Quijote, transpunerea coregrafica a romanului
implicd si o componenta interculturala. In spectacolul [7], atrage atentia Polka
KinstlergruB, Polka francaise, Op. 274, interpretatd de Mariss Jansons. Aceasta
adaugda accente sonore care deschid cadrul spaniol al actiunii romanului catre
universul alteritatii.

3.3. Personajul vesel Kitri din balet este o replica la Dulcinea imaginata de Cervantes.
Rolul lui Kitri este marcat de salturi Tnalte, asociate starii de spirit a fetei pline de
vioiciune si voiosie. Foarte solicitant fizic, rolul a fost interpretat de mari nume ale
baletului, printre care Maya Plisetkaia [11],[18].

IV. 4. Teatru de animatie

4.1. Exista o transpunere a naratiunii sub forma de animatie care foloseste plastilina
(Fig. 6), [39]. Personajele sunt modelate din plastilind, sunt asezate in diferite posturi
care se fotografiaza, iar din montarea imaginilor in succesiune, se obtine un film de
animatie. Intr-una dintre scene apare un drum al oaselor, sugerdnd o aventurd
fantastica si periculoasa (Fig. 4).

4.2. Eroul a fost, de asemenea, reprezentat ca o papusa de mari dimensiuni. In clipul
[47], un papusar si o enorma papusa Don Quijote au putut fi vazuti la Shambala
Festival. Pépusa dansatoare este cu circa 40% mai naltd decat papusarul care aproape
dispare in spatele ei, manevrand-o. in Fig. 9, extrasa din [47], este surprins un dans
cu leganari laterale, pe care 1l schiteaza cavalerul.

4.3. S-a incercat un rezumat dramatizat al aventurilor lui Don Quijote, Tn limba
germana, Don Quijote to go (Cervantes in 13,75 Minuten). Personajele sunt figurine
din jocul de Lego [52], (Fig. 6).

IV. 5. Un format media mixt
Filmul EI Quijote y la poesia, semnat Claudia Lopez si disponibil pe Youtube [85],
are atat atribute de documentar, cat si de fictiune. Sunt interesante costumul si mai
ales palaria pe care le poartd Don Quijote. Palaria este impodobita simbolic cu cateva
dintre elementele emblematice ale mitului (morile de vant, cartea), avand borul
decupat ca un castron de barbier (coiful lui Mambrino) (Fig. 10).

IV. 6. Jocuri video si alte jocuri

6.1. Unul dintre primele jocuri a aparut in 1987, fiind destinat sistemelor Amstrad,
Commodore 64 si MS Dos. Jocul il are pe Cervantes trecut ca autor. Jocul poate fi
gasit pe site-ul MyAbandonware [32], poate fi jucat in browser si descarcat in vederea
folosirii off-line. Ruleaza pe DOS Box.

6.2. Din aceeasi decada, dateaza Super Don Quixote, jucat pe masini Arcade, cu Laser
Disk, in silile de jocuri. In acest caz, Laser Diskul este un produs al studiourilor
Universal [33]. Insotit de Sancho, cavalerul Don Quijote are de luptat cu inamicii si
trebuie sd salveze o printesa, Dona Isabella, rdpitd de un demon. Pe afigul de
promovare al jocului, Don Quijote este tanar si blond, fara barba si fara mustati (Fig.
11). Adversarii sunt foarte variati: moara de vant, la fel ca In roman, dar si altii care
nu apar la Cervantes: o mumie, un dragon, schelete, demoni, un sarpe, pesti electrici
zburitori, un totem animat (Fig. 12) etc. In final, Don Quijote o salveazi pe Isabella
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si fuge din castelul spulberat de o explozie. Acest Super Don Quixote este mai curéand
printul plecat sa salveze printesa rapita, asa cum apare el Intr-o naratiune aflata la baza
unui alt joc celebru, Donkey Kong. Tn Super Don Quixote, vechea schemi narativa
este mult mai elaborata, implicAnd un mare numar de inamici. Discul laser incepe cu
scena rapirii printesei, dona Isabella, si are un happy end, scena regdasirii
indragostitilor. In 1984, Super Don Quixote a fost succes de top Tn Japonia [34].

6.3. Un joc modern, Don Quijote Lost Saga, il plaseaza pe Don Quijote, cu un cal de
lemn si o lance, intr-un decor 3D de film SF [36]. Lost Saga este un joc coreean de
lupte, cu mai multe personaje care pot prelua rolul principal (ilustrat cu clipuri postate
pe YouTube). Se observa, in Fig. 13, elementele definitorii ale eroului: pélaria, lancea,
calul, Sancho, calatoria si moara de vant (in balonul cu gandurile eroului). Decorurile
si adversarii variaza. Intr-una din scenele jocului, Don Quijote lupta cu un robot (Fig.
3). In alta 7l dobandeste pe Sancho, intr-un mod care seamini cu imbogitirea
patrimoniului eroului Tn jocurile video. La fel cain alte jocuri, Sancho este mai curand
un accesoriu al eroului.

Acelasi cap de cal care pazea candva gospodariile taranesti, pus in varf de
bat?*, devine jucirie pentru copii si, in fine, element din inventarul personajului de joc
video. Desi scade Incarcatura de realism In acest proces, semnificatia de insotitor —
protector — ajutor se pastreaza.

6.4. ltunes oferda pentru Apple un App, intre joc video si roman interactiv, The
Adventures of Don Quixote App - YouTube [37], (Fig 14). Utilizatorul poate alege
limba in care sd comunice cu dispozitivul, poate trece, succesiv sau pe sarite, de la o
scena la alta si, mai ales, poate interactiona cu fiecare scend. De exemplu, la arderea
cartilor, poate sa ia chibritul si sa aprinda focul, devenind actor in (re)povestirea
digitala.

6.5. In 1994, apare sub formi de Laser Disc Interactiv (pentru dispozitivele
LaserActive Mega LD Player), Don Quixote: A Dream in Seven Crystals. Tn limba
japoneza nsa. lar personajele i se adreseaza ceremonios eroului cu ,,Don Quijote
Sama” [40]. Jucatorul evolueaza in diverse decoruri unde asculta sfaturile unor
personaje care il calauzesc: Insula Pastelui, Egipt (Fig. 17), Asia (cu o statuie a lui
Budha), zona arctica, printre igluuri, pe strazi de oras spaniol. Decorurile contin
inscriptii in limba japoneza, pentru a-1 ghida pe jucator.

6.6. In 2010, Don Quijote apare ca joc de masi, fizic, nu video [38]. Contine tabla de
joc, cartonase etc.

IV. 7. Filme

O serie intreagd de filme care isi revendica originea din romanul lui Cervantes
poate fi gasitd in [61] pe site-ul Wikiwand, compilata dupa Wikipedia. Amintim, intre
altele, Man of La Mancha si The man who killed Don Quijote. Lista este mai lunga.

La adresa [48] putem gasi un episod din serialul SF de televiziune Ark I,
plasat cdndva in secolul 25. Dupa detonarea unei incarcaturi explozive de citre
exploratorii de pe ,,Ark II”, ei 1si vad vehicolul atacat de Don Quijote. El pare sa
confunde masina-laborator a cercetétorilor cu un balaur sau sarpe urias, In maniera
binecunoscuta din romanul cervantin. Episodul atacarii sarpelui gigantic apare si pe
laser discul Super Don Quixote. Este incd un caz de intertextualitate vizuala. Don

24 Gheorghe Vrabie, Folclorul, obiect — principii — metodda — categorii, Editura Academiei,
Bucuresti, 1970, pp. 447, 467, 514, 518, 530.
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Quijote atacd bomba ce urmeaza a fi dezamorsata de savanti, confundand-o cu un
cavaler inamic, activand-o si punandu-i pe toti in pericol (Fig. 58). Episodul se termina
cu un Don Quijote care invata ca este important sa vezi lumea si prin ochii altora.

Recent, in filmul experimental francez [71] Don QuiChiotte de Provence,
doua personaje, un Don Quijote pe bicicletd si un Sancho pe trotinetd, pleaca in
aventurd. Se reia episodul emblematic al atacarii gigantului. De data aceasta, uriasul
este un stalp de inalta tensiune (Fig. 21). Se creeaza astfel un anumit izomorfism:
coiful gaurit si peticit a devenit strecuratoare, spada s-a prefacut in lopata, calul n
bicicletd, catarul in trotineta, moara de vant in stdlp de inalta tensiune. Si moara si
stalpul de Tnalta tensiune au ceva dintr-un urias cu patru brate.

IV. 8. Teatru
Aceasta este probabil una dintre cele mai vechi reprezentari transmedia ale lui Don
Quijote. Inca din timpul vietii autorului, personajul siu ajunge pe sceni®.
Dramaturgul Guillen de Castro scrie o comedie cu titlul Don Quijote de la Mancha.

Nuvela lui Cervantes Curiosul nesabuit (tradusa si sub titlul Curiosul
pedepsit) este transpusa in 1616 de poetul valencian Gaspar Aguilar in comedia
Negutatorul indragostit?® Don Quixote este inca pus in scend in zilele noastre, de
exemplu de Royal Shakespeare Company [46] (Fig 23). Unele montiri ale lui Don
Quijote se preteaza la o transpunere transmedia mixta, teatru-balet sau teatru-dans
[101], [102].

Pentru actorii amatori se vand si se cumpara costume si accesorii ale
personajului, prin site-urile de comert online. Cine ar dori sd se costumeze in Don
Quijote nu ar avea de intdmpinat dificultati. O lista de piese de teatru care isi revendica
ascendenta din romanul lui Cervantes este accesibila pe site-ul WikiWand [61].

V. 9. Desene animate cu personaje umane
9.1. Unele sunt folosite ca bedtime-stories [45]. Acestea sunt o serie de mini-povestiri
care preiau doar cateva elemente narative dintr-o naratiune de mari dimensiuni. In
cazul lui Don Quijote, una dintre acestea imprumuta numai doud episoade de lupta:
lupta eroului cu moara de vant si cea cu turma de oi banuite a fi demoni.
9.2. Existd un film de desene animate din 1979 [42].
9.3. O utilizare aparte a desenului animat este aceea de lectie de limbi strdine, de
exemplu pentru invatarea limbii engleze. Sunt materiale didactice similare si pentru
alte limbi, germana de exemplu.
9.4. Curentul manga-anime a dat si el nastere unor reprezentari ale lui Don Quijote —
trecute prin filtrul perceptiei desenatorilor coreeni, care se pot gasi pe paginile site-
ului Pinterest. Includem imagini provenite din filmul de prezentare al jocului video
Lost Saga (Fig. 22, 25).
9.5. Studiourile Disney s-ar fi ocupat intre anii 1940 — 1950 de realizarea unor desene
animate Don Quijote, dar de fiecare data proiectul s-a incheiat cu o nereusita, filmul
netrecand de fazele preliminare productiei [51].
9.6. Tn desenul animat serial (din care este extras episodul Ghostbusters [53] — altul
decét filmul de cinema cu acelasi nume), ,,fantomele” lui Don Quijote si Sancho 1l

2 G. Cilinescu, ,,Cervantes”, in Miguel de Cervantes y Saavedra, Don Quijote de la Mancha,
Chisinau, Hyperion, 1993, p. 21.
% 1bidem.
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salveaza pe un fermier spaniol de motociclistii raufécatori care il intimidau, fantomele
iesind din cartea pe care o citeste baiatul fermierului, (Fig. 24). La fel ca in roman,
Don Quijote incearca si-i salveze pe cei nipastuiti [53]. In Fig. 27, Don Quijote si
Sancho merg spre stinga, ca si cum, potrivit interpretarii psihologice a spatiului, s-ar
ntoarce in trecutul din care vin.

9.7. Tn Japonia, Don Quijote — sub numele Zukkoke [99] — apare Intr-o ipostaza ineditd
de calator pe inelele lui Saturn (Fig. 26). La fel si in editia in limba spaniola a aceluiasi
desen animat. Printre adversarii eroului se numard Dracula si Mos Craciun (Fig. 49,
50)

V. 10. Desen animat cu personaje zoomorfe, de fabula:

Don Coyote si Sancho Panda

O mentiune speciald trebuie facutd pentru o serie de episoade de desene
animate in care personajele lui Cervantes au devenit animale umanizate prin postura
si accesorii (Fig.5). Don Quijote devine Don Coyote, iar Sancho Panza devine Sancho
Panda (Fig. 28). Sancho este scutierul, Don Coyote poarta lance si armura etc. Don
Coyote este implicat in fel de fel de aventuri (in Fig. 28, incercarea de a zbura, din
episodul cu numarul 10). In buna traditie a intertextualititii, Don Coyote si Sancho
Panda se ntalnesc, Tn episodul 5, cu Robin Hood (Fig. 29, Fig. 30). Unele episoade
sunt accesibile pe YouTube [44].

IV. 11. Site web specializat

Don Quijote de la Mancha are un site ,,oficial” (http://www.quijote.tv/) si
postari pe Twitter. Pe site se gasesc oferte comerciale la felurite materiale si servicii
legate de aventura cavalerului si a scutierului sau: reviste BD, filme in format USB
sau DVD, cani imprimate cu imaginea personajelor, o vizitd la o moard de vant,
activitati scolare, o expozitie itinerantd care poate fi instalatd la cerere etc. De
asemenea, este pusa la dispozitie o hartd a campaniilor Iui Don Quijote (Fig. 31).

IV. 12. Modele 3D

Numeroase modele 3D reprezentandu-I pe Don Quijote sunt disponibile pe
site-urile de specialitate [96]. (In Fig. 32, cateva modele de pe site-ul SketchFab.)
Modelele sunt doar componente ale unor viitoare naratiuni ilustrate 3D sau jocuri
video si nu au alta semnificatie decat personajul pe care 1l reprezinta. Realizatorul
unui alt model 3D al lui Don Quijote (Fig.33) isi prezinta creatia (pentru medii de
dezvoltare precum Unity sau Unreal Engine) printr-un film postat pe Youtube la
adresa [20]. Postura personajului sugereaza un batran cu gesturi nesigure. Don Quijote
apare si ca suport de sticld de vin (Fig. 34). Nu este exclus ca realizatorii sa fi pus
starea de perceptie si interpretare defectuoasa, halucinatorie, a lumii de ciatre Don
Quijote in legatura cu o stare bahica. A fost creat, de asemenea, un deschizitor pentru
sticle de bere (cu capace capsate). Acesta are manerul decupat in forma siluetelor celor
doi tovarasi de drum, cavalerul si scutierul lui (Fig. 35).

IV. 13. Statuete si modele fizice, alte forme de arta

Siteeul OLX ofera o colectie de statuete Don  Quijote.
https://www.olx.ro/oferte/g-don-quijote/. Se observa, in diferitele reprezentiri ale
personajului, palaria cu bor rotund, decupat intr-0 parte. Pélarie si lance precum cele
purtate de Don Quijote sunt disponibile pe site-ul de comert electronic OLX, ceea ce
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aratd popularitatea eroului cervantin. Obiectele inspirate de Don Quijote sunt
confectionate dintr-o varietate de materiale: statuete si produse din lemn (chiar o
rasnita sculptata in forma capului personajului), din metal, ceramica, mozaic, mergand
pana la carcase de stick-uri USB din cauciuc (Fig. 37). Pe site-ul [26] gdsim mai multe
imagini ale eroului (Fig. 36), care prezinti citeva elemente comune: pilaria (un
castron de barbier [30]), lancea, uneori sulita, mereu ridicata (cu exceptia scenelor in
care eroul este Invins, iar lancea rupta, dar acestea par a nu fi pe gustul realizatorilor
de artefacte inspirate de Don Quijote), inaltimea personajului, magarul si Sancho
(intotdeauna mai mic de staturd), moara de vant. In Fig. 39, avem imaginea lui Don
Quijote pe o carte de joc din Force of Will [104], din categoria Resonator (adica o
carte de joc auxiliard, rara, de ajutor [104]). Au apérut diferite modele de brelocuri
Don Quijote (Fig. 44), dar ele contin citeva elemente emblematice, putine la numar:
moard, lance, scut, eventual Sancho si calul.

IV. 14. Un profil transmedial: méarci fizionomice recurente

Din ilustratiile incluse in lucrare, se observa cum anumite caracteristici faciale
ale personajului au devenit marci ale acestuia, recognoscibile in diverse reprezentari:
papusa Don Quijote (Fig. 40), chipul lui Don Quijote in varianta origami, personajul
Lego Don Quijote, eroul din desenul animat Don Kihot (Fig. 41), cel din aplicatia The
Adventures of Don Quixote App [37],(Fig. 59) diferitele modele 3D, imaginea de pe
coperta DVD-ului Donkey Xote, de pe copertile de discuri (Fig. 43) sau anumite
statuete de lemn (Fig. 42). In toate acestea, sunt vizibile cateva trasituri emblematice:
fata prelungd, barba ascutita, nasul proeminent, mustatile impunatoare. O exceptie
este jocul Super Don Quixote, cu un Don Qujote tanar si blond (Fig. 11, 54). Avantajul
reprezentarii origami este ca fiind cea mai stilizatd, ea subliniazd niste trasaturi
fizionomice specifice, identificabile Tn mai toate imaginile lui Don Quijote.

V. Concluzii

in productiile transmediale, Don Quijote parcurge spatiul si timpul, asemenea
jidovului ratacitor: Egipt, Insula Pastelui (Fig 69), Asia (Fig 16), America de Nord,
Europa, Nordul indepartat, Franta, Spania, Japonia si Extremul Orient. Drumurile lui
se intersecteaza cu acelea ale altor personaje: Mos Craciun, Dracula, Nero, Napoleon,
Robin Hood, mumii si demoni, serpi si vrdjitoare, pirati, roboti. Eroul lui Cervantes
nu rateaza nici vizita la castelul locuit de Alba-ca-Zapada. Totul se petrece ca o
inlantuire de aventuri asemanatoare cu peripetiile din basme, multe episoade
completand romanul cervantin. Pe de altd parte, destule episoade din roman nu se
regasesc in transpunerile transmediale ale povestii. Dincolo de pretinsa gratuitate a
jocului fictional, universul cervantin ofera o sursa de inspiratie pentru strategiile de
marketing din diferite colturi ale lumii, din Mexic pana in Ungaria si Japonia: se
comercializeaza bocanci si ghete Cervantes de diferite culori, ,,pantofi de dama,
model Cervantes” si cizme Don Quijote — o eventuald aluzie la pasiunea eroului pentru
drumurile lungi. Un lant de magazine japonez se numeste, cum altfel, Don Quijote.
Acelagi nume 1l poartd un magazin din Hawaii (http://donquijotehawaii.com). El se
revendicd explicit de la ,,stilul” eroului spaniol, cu care are in comun ,sfidarea
restrictiilor si regulilor abuzive”, ,infruntdnd voiniceste industria de retail”. O
aplicatie pentru telefonul mobil, menita sa creeze efectul de ,,realitate augmentata”, a
fost denumitd, nu fara motiv, Don Quijote.

Analiza noastra a avut in vedere un corpus transmedial constituit in jurul unui
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mit literar, in acceptia pe care o di termenului André Dabezies. In aceasta etapi a
cercetarii, ne-au interesat inventarierea si adnotarea produselor transmediale ale unei
comunitati slab conectate de creatori, asa cum am definit-0 la Tnceputul lucrarii.
Comunitatea realizatorilor de materiale transmedia despre Don Quijote este intrucétva
similard cu grupul programatorilor care realizeaza Free Software, cu grupurile de DJ
care produc melodii si clipuri Nightcore sau cu grupul utilizatorilor de vocaloizi si
interpreti virtuali ca Hatsune Miku, care se folosesc de software-ul Miku Miku Dance.
Toate aceste grupuri nu sunt strict coordonate.

Transmedia storytelling este, potrivit lui Henry Jenkins, procesul prin care
»elementele unei fictiuni sunt distribuite sistematic pe mai multe canale de distributie,
cu scopul de a crea o experientd unificati si coordonata”?’. Tn acest sens, Don Quijote,
personajul desprins din romanul lui Cervantes, devine protagonistul unei bogate serii
transmediale, asemenea lui Harry Potter sau Batman?®. Transpunerea transmediala a
lui Don Quijote dovedeste vitalitatea literaturii in era digitald si longevitatea unui
personaj asezat intre coperti acum mai bine de patru sute de ani.

BIBLIOGRAFIE

Austin, J. L., Cum sa faci lucruri cu vorbe, traducere de Sorana Corneanu, Pitesti,
Paralela 45, 2005.

Barbaruk, Magdalena, The Long Shadow of Don Quixote, Peter Lang GmbH, 2015.

Cilinescu, G., ,,Cervantes”, in Miguel de Cervantes y Saavedra, Don Quijote de la
Mancha, Chisinau, Hyperion, 1993.

Dabezies, André, Le mythe de Faust, Paris, Armand Colin, 1999.

Eco, Umberto, Opera deschisa, traducere de Cornel Mihai lonescu, Pitesti, Paralela
45, 2006.

Eliade, Mircea, Nostalgia originilor. Istorie si semnificatie in religie, traducere de
Cezar Baltag, Bucuresti, Humanitas, 1994.

Genette, Gérard, Introduction a [’architexte, Paris, Seuil, 1979.

Genette, Gérard, Palimpsestes. La littérature au second degré, Paris, Seuil, 1982.

Jenkins, Henry, "Transmedia 202: Further Reflections", Confessions of an Aca-Fan:
the official weblog of Henry Jenkins, 2011: http://henryjenkins.org/
blog/2011/08/ defining_transmedia_further_re.html

Kinder, Marsha, "Playing with Power in Movies, Television, and Video Games: From
Muppet Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles", University of California
Press, 1991.

Kinder, Marsha, Transmedia networks, http://marshakinder.com/concepts/o11.html.

Kristeva, Julia, Séméiotiké. Recherches pour une sémanalyse, Paris, Seuil, 1969.

Lévi-Strauss, Claude, Antropologia structurala, traducere de 1. Pechet, prefata de Ion
Aluas, Bucuresti, Editura politica, 1978.

Lopez-Varela Azcarate, Asun, "Technopoiesis: Transmedia Mythologisation and the
Unity of Knowedge. An Introduction”, n Icono 14. Revista cientifica de

27 Cf. Henry Jenkins, ,,Transmedia 202: Further Reflections”, Confessions of an Aca-Fan:
the official weblog of Henry Jenkins, 2011:http://henryjenkins.org/ blog/2011/08/
defining_transmedia_further_re.html

2 Discutat in Jorge Ignatio Mora Fernandez, ,,Elementos Narrativos que Sirven para Generar
Convergencies e Inteligibilidad en Narrativas Transmediaticas o Narativas Interactivas
Lineales”, Icono 14, vol. 15 (1), pp. 186-210.

46


http://henryjenkins.org/blog/2011/08/defining_transmedia_further_re.html
http://henryjenkins.org/

Studii §i cercetari stiintifice. Seria Filologie, 44/2020

Comunicacion y Tecnologias emergentes, 15 (1), 2017, pp. 1-34.

McLuhan, Marshall, Understanding Media: the Extentions of Man, Cambridge, The
MIT Press, 1994.

Mora-Fernandez, Jorge Ignatio, "Elementos Narrativos que Sirven para Generar
Convergencies e Inteligibilidad en Narrativas Transmediaticas o Narativas
Interactivas Lineales", Icono 14. Revista cientifica de Comunicacion y
Tecnologias emergentes, vol. 15 (1), 2017, pp. 186-210.

Popa Blanariu, Nicoleta, "Alternative Insights into Comparative Literature:
Interdisciplinary, Intercultural, Intersemiotic. Dancing Ekphrasis and
Transmedial Narrative", in Asuncion Lopez Varela and Ananta Sukla (Eds.),
The Ekphrastic Turn: Inter-art Dialogues, Champaign (University of Illinois
Research Park), Common Ground Publishing, 2015, pp. 130-167.

Popa Blanariu, Nicoleta, Cdnd literatura comparata pretinde ca se destrama. Studii
si eseuri, Vol. | —II, Bucuresti, Eikon, 2016.

Popa Blanariu, Nicoleta, "Transmedial Prometheus: from the Greek Myth to
Contemporary Interpretations”, Tn Icono 14. Revista cientifica de
Comunicacion y Tecnologias emergentes, 15 (1), 2017, pp. 88-107.

Popa Blanariu, Nicoleta, Dan Popa, "A Mythological Approach to Transmedia
Storytelling”, Tn Renira Rampazzo Gambarato and Matthew Freeman (eds.),
The Routledge Companion to Transmedia Studies, New York and London,
Routledge Taylor and Francis Group, 2019, pp. 447-454.

Popa, Dan, ,,Fenomenul Hatsune Miku, avatar 3D sau cantdreata virtuala?”, in Studii
si cercetari stiintifice. Seria Filologie, 34 (2015), pp. 137-152.

Popa, Dan, ,Nightcore: variatia elementelor suprasegmentale si implicatiile ei
comunicationale”, in Studii si cercetari stiintifice. Seria Filologie, 37 (2017),
pp. 193-205.

Renard, Maurice, ,,Le brouilard du 26 octobre”, in Monsieur d’Outremort et autres
histoires singulieres, Louis-Michand, 1913, pp. 129 — 197.

Rifaterre, Michael, La production du texte, Paris, Seuil, 1979.

Rousset, Jean, Mitul lui Don Juan, traducere de Angela Martin, cu o introducere de
texte ilustrative, tradusa de Meri Antonescu, Bucuresti, Univers, 1999.

Vrabie, Gheorghe, Folclorul, obiect — principii — metoda — categorii, Bucuresti,
Editura Academiei, 1970.

WEBOGRAFIE

[1] Stara Zagora Opera: DON QUIXOTE
https://www.youtube.com/watch?v=v3Qh-Lk5IVA

[2] Don Quixote grand pas de deux - Svetlana Zakharova and Andrei Uvarov
https://www.youtube.com/watch?v=VVOIZyYbidAU

[3] O DON QUIXOTE MIKHAIL BARYSHNIKOV E CINTHIA HARVEY
AMERICAN BALLET THEATRE https://www.youtube.com/watch?v=_ok6qglt-Stc
[4] Banet [lon Kuxot HoBas Onepa / Don Quixote

Opera ! https://www.youtube.com/watch?v=7biKqNt9oAA
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[18] DON QUIXOTE 'The Final Performance by Lisa Macuja Elizalde'
https://www.youtube.com/watch?v=213iwneSoBlI

[19] Don Quixote — Cupid Variation (Anna Rose O'Sullivan, The Royal Ballet)
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[21] Don Quijote De La Mancha 3D model
https://www.cgtrader.com/3d-models/character/man/don-guijote-de-la-mancha
[22] Ana M. Penaranda : Don Quijote 3D Model

https://vimeo.com/74385920

[23] Tavi: QUIJOTE 3D model
https://www.cgtrader.com/3d-models/character/fantasy/quijote

[24] Oferte de statuete Don Quijote

https://www.olx.ro/oferte/g-don-quijote/

[25] Christian Afonso Ferreira (sprites Don Q)
https://www.artstation.com/artwork/ZPRbN

[26] Melanie Melton — Donkey Xote
https://www.pinterest.com/meltonmelanie2/donkey-xote/

[27] Don Quijote y Sancho Panza
https://www.pinterest.es/soanyast/don-quijote-y-sancho-panza/

[28] Don Quixote —Saga Lost Saga Lost (varianta manga-anime)
https://www.pinterest.com/pin/322148179580102386/

[29] Fernando Vincente — Poster pentru un targ de carte din Madrid
https://co.pinterest.com/pin/356065914286755202/?amp_client id=CLIENT ID( )
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https://www.youtube.com/watch?v=a2C--803MVE

[31] Hernan Séanchez Martinez de Pinillos, Why Don Quixote is the Best Work of
Fiction According to 100 Authors, Library of Congress, Hispanic Divison, 2016
https://www.youtube.com/watch?v=JibrlA0gYQc

[32] MyAbandonware : Download Don Quijote

Download Don Quijote - My Abandonware
https://www.myabandonware.com/game/don-quijote-2g6
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https://en.wikipedia.org/wiki/Super_Don_Quix-ote

[34] Super Don Quixote

Super Don Quix-ote Laserdisc Game - YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=tpdQ1tV7IVw

[35] Don Quixote (pentru consolele Sega)

The Return of Don Quixote - YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=3iUabzNOXkQ

[36] Don Quijote Lost Saga

Korean Lost Saga Don Quixote First Look (Hero 122, Normal) - YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=z-3ZLo_ZRrk

[37] The Adventures of Don Quixote App
https://www.youtube.com/watch?v=04QVG7blfkQ
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https://www.youtube.com/watch?v=npQ0jCsud3k
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https://www.youtube.com/watch?v=XxS6L YsFOvU

[40] Don Quixote: A Dream in Seven Crystals (1994)
https://www.youtube.com/watch?v=bjKS14HF9tk

[41] DESAFORADOS GIGANTES (EL QUIJOTE de MIGUEL de CERVANTES
https://www.youtube.com/watch?v=1VJE092sy48
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[46] Act 1, Scene 10 | Don Quixote | Royal Shakespeare Company
https://www.youtube.com/watch?v=F8i55x7755¢

[47] Don Quijote at Shambala Festival

https://www.youtube.com/watch?v=0 zD1mTSoGo

[48] Ark 11 - Episode 14 - Don Quixote
https://www.youtube.com/watch?v=RWiG6giRSpl

[49] Cervantes, Miguel, Don Quijote de la Mancha, Ed Hyperion, Chisinau. 1993.
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https://www.youtube.com/watch?v=jVovmiTnAHk

[52] Michael Sommer: Don Quijote to go (Cervantes in 13,75 Minuten)
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Cartoon | Videos For Kids https://www.youtube.com/watch?v=46UvMd62RbA
https://www.youtube.com/watch?v=42wo087C0ZdY (en)

[54] Don Quixote
https://iaB00304.us.archive.org/28/items/DonQuixote_585/DonQuixote 512kb.mp4
[55] Man of La Mancha 1968 Paris Cast (L' Homme de la Mancha)
https://archive.org/details/man-of-la-mancha-1968-paris-cast-1-homme-de-la-
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[57] Donkey Xote - PSP Gameplay 1080p (PPSSPP)
https://www.youtube.com/watch?v=0K_R-
6NIWIQ&Iist=PLJ11QzeuH17ezvO9d0LN8ceqThEINCD6J&index=7

[58] ,Donkey Xote" magarusul Buclucas animatie dublata in Limba romana
https://www.youtube.com/watch?v=Z18DpxILtOk&list=PL r5-
Vu4dPg545zdRLsdcizL SGICCOE]i7&index=24&t=0s

[59] Don quijote,Collection by Mecias Curfias Reinoso
https://www.pinterest.com/cuasreinoso/don-quijote/
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https://alchetron.com/Donkey-Xote

[61] List_of works_influenced by Don_Quixote
https://www.wikiwand.com/en/List_of works_influenced by Don_Quixote

[62] on Kisot | Tiirkge Cizgi Film | Don Quijote y los Cuentos De La Mancha |
Zukkoke Knight (1980)

https://www.youtube.com/watch?v=0iseB9Is9bY

[63] Don quijote y los cuentos de la mancha Episodio 3 Sorpresa Monstruo y nifio
https://www.youtube.com/watch?v=r8 AoHouMr54

[64] Don quijote y los cuentos de la mancha 9 Dréacula
https://www.youtube.com/watch?v=50UBv-WoYUuA

[65] Don Quijote y los cuentos de la mancha capitulo 1
https://www.youtube.com/watch?v=0NnoD6SIWco

[66]Don quijote y los cuentos de la mancha Episodio 23 Santa Clauss maestro de
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https://www.youtube.com/watch?v=EL QiOGd4dkE

[67] Don quijote y los cuentos de la mancha Episodio 11 Egipto
https://www.youtube.com/watch?v=5zX01_9gDM4

[68] Don Quijote y los Cuentos de la Mancha Episodio 12 Capoleon
https://www.youtube.com/watch?v=rVF_yJOly28

[69] Don Quijote y los Cuentos de la Mancha 22 EIl espejo magico del castillo de
Blanca Nieves
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https://www.youtube.com/watch?v=05d9bL AueAc&t=5s

[78] Discover Don Quijote de la Mancha

https://donquijote.ufm.edu/en/

[79] Dark Souls 2: Don Quijote PvP
https://www.youtube.com/watch?v=L4QigN6fo-Q

[80] M.A.R. CARNAVAL 2019 PROYECTO DON QUIJOTE
https://www.youtube.com/watch?v=DKNal-huFpE

(cosplay + melodia Don Quijote y Sancho)

[81] Don Quijote Miguel de Cervantes Saavedra Audiolibro Parte 1
https://www.youtube.com/watch?v=cl_MfGx3y5g

[82] Don Quijote, Horspiel

https://www.youtube.com/watch?v=Q [tWcGC6ag4

[83] Neoton Familia - Don Quijote 2017 (N-Joy Remix)
https://www.youtube.com/watch?v=GWQgEYs27njE

[84] Learn English Through Story - Don Quixote by Miguel de Cervantes
https://www.youtube.com/watch?v=fGT6zx6sDOY

[85] EL QUIJOTE Y LA POESIA
https://www.youtube.com/watch?v=csAoongKjD0

[86] Don Quijote - Daniel Bermejo [ORIGAMI TUTORIAL]
https://www.youtube.com/watch?v=zCW0243gf00

[87] Iscusitul hidalgo Don Quijote de la Mancha de Miguel de Cervantes Saavedra
TEATRU RADIOFONIC COMEDIE
https://www.youtube.com/watch?v=6jV1P_80Q08

[88] DON QUIJOTE cu Radu Beligan &) Teatru Radiofonic Subtitrat
https://www.youtube.com/watch?v=24CgPAAW1-8

(Piesa de teatru radiofonic "Don Quijote" de Yves Jamiaque, dupa romanul lui Miguel
de Cervantes Saavedra. Inregistrare din anul 1979.)

[89] Don Quijote - Miguel de Cervantes Saavedra
https://www.youtube.com/watch?v=-RgxGyllyK8

[90]Puppet Man of La Mancha teaser
https://www.youtube.com/watch?v=M1f7ZovL -t|
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https://www.youtube.com/watch?v=2VCd1tM-tdg
https://www.youtube.com/watch?v=r30QQxIKJGw
https://www.youtube.com/watch?v=MVG8B4qVIPY
https://www.youtube.com/watch?v=aQqAUXKn7t4
https://www.youtube.com/watch?v=ZvbV3EvunNU
https://www.youtube.com/watch?v=1rU69WgnedQ
https://www.youtube.com/watch?v=uypeVR4Z9lI
https://www.youtube.com/watch?v=NWND0QzPlJ0
https://www.youtube.com/watch?v=haERGAunqAY
https://www.youtube.com/watch?v=q5d9bLAueAc&t=5s
https://donquijote.ufm.edu/en/
https://www.youtube.com/watch?v=L4QigN6fo-Q
https://www.youtube.com/watch?v=cI_MfGx3y5g
https://www.youtube.com/watch?v=Q_ItWcGC6q4
https://www.youtube.com/watch?v=GWgEYs27njE
https://www.youtube.com/watch?v=fGT6zx6sDOY
https://www.youtube.com/watch?v=csAoonqKjD0
https://www.youtube.com/watch?v=zCWO243qf00
https://www.youtube.com/watch?v=6jV1P_80Qo8
https://www.youtube.com/watch?v=24CqPAAW1-8
https://www.youtube.com/watch?v=M1f7ZovL-tI
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[91] Man of La Mancha (1984, Full Production)
https://www.youtube.com/watch?v=p0Cz1wh8pfo

[92] Music of Quantum Leap - Part 2 (Man of La Mancha)
https://www.youtube.com/watch?v=rYIF6fgQgTk

[93] AMTSJ Man of La Mancha
https://www.youtube.com/watch?v=rYIF6fgQgTk

[94] The Impossible Dream-Man of La Mancha
https://www.youtube.com/watch?v=RfHnzYEHAow

[95] Man of La Mancha 2002 Broadway cast Album
https://www.youtube.com/watch?v=R-0WqgSqgVCE

[96] sketchfab.com
https://sketchfab.com/search?qg=Don+Quijote&sort_by=-relevance&type=models
[97] Learn English Through Story - Don Quixote by Miguel de Cervantes
https://www.youtube.com/watch?v=fGT6zx6sDOY &t=94s

[98] Don Quixote Audio books with subs Learn English Grade 4
https://www.youtube.com/watch?v=6sm-DIO1GR8

[99] zukkoke knight opening original japones
https://www.youtube.com/watch?v=5riMblwPOuQ

[100] The adventures of Don Quixote| Presentation|lIpukmtouerns J[lon
Kuxota|3nakomcTBo|3 1-annmanus B Blender
https://www.youtube.com/watch?v=Wm3sg5fFmnY

[101] Mikhail Baryshnikov's Don Quixote
https://www.youtube.com/watch?v=hWzyRHgpRkc

[102] Northville Ballet Theatre — 2019.
https://www.youtube.com/watch?v=0R8f4Mp-vR0

[103] Heigh Ho - Snow White and the Seven Dwarfs
https://www.youtube.com/watch?v=HI0x0KY Chg4

[104] Force of Will Wiki
https://force-of-will-tcg.fandom.com/wiki/Don_Quijote, the Wandering Knight
[105] Diary - Harry Potter
https://www.youtube.com/watch?v=B3HnzfNZOI|4

[106] Last Action Hero - This is Happening Scene (2/10) | Movieclips
https://www.youtube.com/watch?v=IXmWL4J2wwI
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https://www.youtube.com/watch?v=p0Cz1wh8pfo
https://www.youtube.com/watch?v=rYIF6fgQgTk
https://www.youtube.com/watch?v=RfHnzYEHAow
https://www.youtube.com/watch?v=R-0WqSqgVCE
https://sketchfab.com/search?q=Don+Quijote&sort_by=-relevance&type=models
https://www.youtube.com/watch?v=fGT6zx6sDOY&t=94s
https://www.youtube.com/watch?v=6sm-DIO1GR8
https://www.youtube.com/watch?v=5riMbIwPOuQ
https://www.youtube.com/watch?v=Wm3sg5fFmnY
https://www.youtube.com/watch?v=hWzyRHgpRkc
https://www.youtube.com/watch?v=hWzyRHgpRkc
https://www.youtube.com/watch?v=oR8f4Mp-vR0
https://www.youtube.com/watch?v=oR8f4Mp-vR0
https://www.youtube.com/watch?v=HI0x0KYChq4
https://force-of-will-tcg.fandom.com/
https://force-of-will-tcg.fandom.com/wiki/Don_Quijote,_the_Wandering_Knight
https://www.youtube.com/watch?v=B3HnzfNZOl4
https://www.youtube.com/watch?v=IXmWL4J2wwI
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ANEXA

DON QUIXOTE ‘The Final Performance by Lisa Super Don Quix-ote Laserdise Game

v % ssnss R

Fig. 1: Don Quijote desfiinteaza granita dintre
imaginar si real in [18]

Don Quixote First Look (Hero 122;Noermal)

Fig. 3: In luptd cu robotul din jocul Lost Saga Fig. 4: Aventura fantastica si periculoasa

The Adventures of Don Coyote and Sancho Panda Intro

Fig. 5: Don Coyote si Sancho Panda — Fig. 6: Repovestire Don Quijote cu piese
onomastica si omofonie Lego

Fig. 7: Don Quijote si Sancho — din plastilind Fig. 8: Coregrafia aventurii, in [1]
animata
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Fig. 9: Don Quijote, papusa uriasa [47] Fig. 10 : O recuzitda emblematica

A Fantasy of Love and Adventure Created by Don Quix-ote!

Fig. 11: Super Don Quijote — afis pentru sala de Fig. 12: Super Don Quijote — infruntarea cu
jocuri totemul zburator

Pla (K

>N onisee

Fig. 13: Don Quijote 1n jocul Lost Saga, insotit de Fig. 14: Adventures of Don Quijote App:
un cap de cal cu reminiscente apotropaice roman interactiv (visual novel), cu elemente
de joc video
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s [Full FMVI HD Jon Quixote; Crystals [Full FMV] HD

Fig. 15: Don Quixote: A dream in seven crystals Fig. 16: Don Quixote: A dream in seven
crystals, Asia

Fig. 17: Don Quixote: A dream in seven crystals, Fig. 18: Marsul gainilor instruite de
Egipt Rocinante

~ S — - = EV - —ase.

Fig. 19: Don Quijote 1i explica jucédtorului cum sa
1l ghideze pe Rucio

¥

R

7 ROl

DONK=

Fig. 21: Don QuiChiotte de Provence — Fig. 20: Donkey Xote: Sancho cu Rocinante
transpunere moderna — film experimental in planul al doilea si model 3D de magarus
din filmele cu Shrek
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e
dragons humil iants and rescuing
damsels in dis vell

Act 1, Scene 10 | Don Quixote | Royal Shakespeare Company

Fig. 22: Din filmul de prezentare a jocului Fig. 23: Don Quijote: o misiune si un
Lost Saga companion

KaieanlLostsaga Don Quixote First Look (Hero 12

=B o217 JELEl

Fig. 26: Zukoke Knight pe inelele lui Saturn Fig. 27: Dupa iesirea din carte: Sancho
Panza si Don Quijote

= 10.Don Coyote:

b R 02

Fig. 28: Don Coyote si Sancho Panda Fig. 29: Robin Hood
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= 5. Don Coyote

OB b A 1097202

Fig. 30: Don Coyote, Sancho Panda si Robin Fig. 31: Harta si teritoriul: traseul lui Don
Hood Quijote

Fig.32: Modele 3D ale Iui Don Quijote cu lance Fig. 33: Don Quijote: model 3D
scut, armura, castron pe cap

Fig. 35: Deschizator Fig. 36: Evident, Fig. 37: Carcasa de
de capace, cu Don Quijote stick
siluetele personajelor

Fig. 34: Suport de sticla
de vin
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Fig. 38: Produse Don Quijote, vandute pe site-ul

romanesc OLX g e Wk S
o  chrd. If you 0. this card gains the

ATK 900/ DEF

ATOONN TRORCE OF WAL Co0M

Fig. 40: Don Quijote — origami Fig. 41: Marci fizionomice recurente

el STERE O B— A REcORDS.

__ORIGINAL CAST us

M“‘,“ o Ja]ypncha ’

RREERT A SELOEN AL IS

RICHARD KILEY

f—% Irving Ray Robert
““\ &% JACOBSON MIDDLETON ROUNSEVILLE
B JOAN DIENER

(&

A NEW MUSICAL PLAY
- DHEWASSERMAY

\

Fig. 42: Statuetd din lemn Fig. 43: Coperta de disc
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Fig. 44: Breloc

Fig. 46: Magar din filmul Shrek Fig. 47: Magarus din filmul de animatie 3D
Donkey Xote

Fig. 48: Gainile pe podium Fig. 49: En garde! Don Quijote vs. Mos
Craciun
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Dracula

Don Quixo

Fig. 52: (Un fel de) Pegas, calul lui Don Quijote Fig. 53: Marsul piticilor (Heigh-ho, heigh-
ho)

La mitica serie de TV en comic
~—, 640 péginas a todo color

= Aﬂh_qr.d-.emenﬁ

pam descargar

IVA y comisidn de Paypat incluidos en el précio. Ademds, con la compra apoyas una buena causa porque:
2€se donan a Cdritas y 2 € a Accién Contra.el Hambre (Recibirds el justificante de estas dongclones por.emall)

Fig. 54: (Super) Don Quixote si totemul zburator

T

Fig. 56: Don Quijote si morile de vant — plastilina Fig. 57: Pe cablu: salvarea domnitei
animata
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Fig. 58: Don Quijote atacd bomba pe care o Fig. 59: Armura: joc de puzzle
confunda cu un cavaler (serialul Ark II)

Fig. 61: Reclama la cizme Don Quijote

Fig. 63: Don Quijote — teatru cu figurine din
jocul Lego

Fig. 62: Don Quijote, pe afisul unui targ de carte
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Fig. 64: Don Coyote si Sancho Panda Fig. 65: Franta vs Spania: Napoleon vs Don
Quijote

Fig. 66: Un portret emblematic: exteriorizarea Fig. 67: Echipa pregatita pentru carnaval
fantasmelor

Fig. 69: Insula Pastelui in Super Don
Quixote

Fig. 70: Don Quijote, alias Zukkoke Knight, isi Fig. 71: Confruntarea cu sarpele — Super
masoara fortele cu Dracula Don Quixote
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AVENTURA GRAFICA INFANTIL

Y] as aventuras de ®

&

Fig. 72: Intertextualitate vizuala — magarus din io
jocul Shrek similar cu cel din Donkey Xote g s

NIENIDOS DE
Conocimiento d

Fig. 73: Aventurile lui Don Quijote — CD cu
lectii pentru copii intre 1-6 ani

Fig. 74 : Bedtime story: atacarea uriasului Fig. 75: Intrare si iesire din Cartea cartilor
printr-o ceata luminoasa
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